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T.0.5.1. Okumada materyal secimini yonetebilme

a) Amaci, ilgi ve ihtiyaglari, materyalin 6zellikleri, stire ve bilgiye erisim olanaklarini analiz ederek goriis
olusgturur.

b) Analiz sonuglari dogrultusunda metin ve diger yardimci materyalleri (s6zllik, ek kaynak vb.) seger.

c) Secimleri lizerinde zamana bagdli degisime/iist bilissel izlemeye dayali dlizenlemeler yapar.

T.0.5.2. Sesli ve sessiz okurken akici okuma unsurlarini yonetebilme

a) Faaliyetin amacini, ilgi ve ihtiyaglarini, materyalin 6zelliklerini, siire ve bilgiye erisim olanaklarini analiz
ederek géris olugturur.

b) Metnin tiir 6zellikleri ve igeriginden hareketle okuma hizi, duraklama, vurgu, tonlama ve telaffuzu, an-
lami yansitacak bicimde dlizenleyerek metni sesli okur.

¢) Metnin tir 6zellikleri ve iceriginden hareketle okuma hizi ve duraklamalari, anlami yansitacak bigimde
dlizenleyerek metni sessiz okur.

T.0.5.3. Okumada strateji ve yontem seg¢imlerini yonetebilme

a) Faaliyetin amacini, ilgi ve ihtiyaglarini, materyalin 6zelliklerini, stire ve bilgiye erisim olanaklarini analiz
ederek gértis olusturur.

b) Analiz sonuglari dogrultusunda okurken kullanacag strateji ve yéntemleri secer ve segimleri lizerinde
zamana veya Ust biligssel izlemeye bagli diizenlemeler yapar.

T.0.5.5. Metinde gegen anlamini bilmedigi s6z varligi unsurlarinin anlamini tahmin edebilme
a) Metnin baglamindan s6z varligi unsurlarinin anlamiyla ilgili ipuglarini belirleyip én bilgileriyle iliskilen-
dirir.

b) Séz varligi unsurlarinin anlamina iliskin mantikli tahminde bulunur.

c) Tahminin dogrulugunu kaynaklardan (sézliik, basvuru kitaplari), ebeveyn veya égretmenden yardim
alarak kontrol edip yargiya ulasir.
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E. T.0.5.6. Metnin ylizey anlamini belirleyebilme

a) Metin ve varsa ona eslik eden gérsellerden hareketle baglama/konuya dair ipuglarini bulup én bilgile-
riyle baglanti kurar.

b) Metinde dogrudan verilen bilgileri (tanimi verilen kavram, diigiince, ybnerge, iletiimek istenen mesaj,
. acikga ifade edilen ana fikir vb.) belirler.

¢) Gerektiginde iletilen mesajin gerektirdigi tepkiyi verir.

E. T.0.5.21. Metinden hareketle s6z varligini gelistirmeye yonelik ¢6ziimleme yapabilme
a) Metnin anahtar s6z varligi unsurlarini belirler.
b) Belirlenen s6z varligi unsurlarinin anlam iligkilerini inceler.

S6z varligi unsurlarinin kaynaklardaki (sézliik, genel ag vb.) diger anlamlarini ve varsa goérsel karsiligini
. (resim, isaret, emoji vb.) belirler. Ayrica lizerinde ¢alisilan s6z varligi unsurlariyla ilgili (es ve yakin an- :
: lamli kelime, zit anlamli ve es sesli kelime, cagristirdigi kelime; atasézl, deyim, kalip s6z, terim, ikileme,
pekistirme) kelimeleri tespit edip aralarindaki anlam iligkilerini ortaya koyar.

T.0.5.27. Okuma siirecine yonelik 6z yansitma yapabilme/kendini uyarlayabilme
a) Okuma stirecindeki gliclii ve gelismeye acik ybnlerini gerekgelendirerek kendisini degerlendirir.

b) Deneyimledigi siirecteki gelismeye acik yonlerini destekleyecek tedbirler alip gliglii yénlerini sonraki
calismalara aktararak okur kimliginin gelisimine yén verir. :
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Okuma Oncesinde

v Amacinizi, ilgi ve ihtiyaglarinizi, materyalin dzelliklerini, slire ve bilgiye erisim olanaklarinizi analiz ederek
g6rus olusturunuz.

VAnaliz sonuglari dogrultusunda metin ve diger yardimci materyallerinizi (s6zlik, ek kaynak vb.) seginiz.
V/Secimleriniz lizerinde zamana bagh degisime/ist bilissel izlemeye dayali diizenlemeler yapiniz.

VFaaliyetin amacini, ilgi ve ihtiyaglarini, materyalin 6zelliklerini, stire ve bilgiye erisim olanaklarini analiz ede-
rek gorus olusturunuz.

V/Analiz sonuglariniz dogrultusunda okurken kullanacaginiz strateji ve yontemlerinizi seciniz ve segimleriniz
Uzerinde zamana veya Ust biligsel izlemeye bagli dizenlemeler yapiniz.

Okuma Sirasinda

v Metnin tir 6zellikleri ve igeriginden hareketle okuma hizi, duraklama, vurgu, tonlama ve telaffuzu, anlami
yansitacak bicimde dizenleyerek metni sesli okuyunuz.

v Metnin tir dzellikleri ve igeriginden hareketle okuma hizi ve duraklamalari, anlami yansitacak bigimde dii-
zenleyerek metni sessiz okuyunuz.

Vv Metnin baglamindan s6z varligi unsurlarinin anlamiyla ilgili ipuglarini belirleyip 6n bilgilerinizle iligkilendi-
riniz.
V/Séz varligi unsurlarinin anlamina iliskin mantikli tahminde bulununuz.

v/ Tahmininizin dogrulugunu kaynaklardan (sézlik, bagvuru kitaplari), ebeveyn veya dégretmeninizden yardim
alarak, kontrol edip yargiya ulasiniz.

v Metin ve varsa ona eglik eden gérsellerden hareketle baglama/konuya dair ipuglarini bulup 6n bilgilerinizle
baglanti kurunuz.

v Metinde dogrudan verilen bilgileri (tanimi verilen kavram, diisiince, yonerge, iletilmek istenen mesaj, agikga
ifade edilen ana fikir vb.) belirleyiniz.

Vv Gerektiginde iletilen mesajin gerektirdigi tepkiyi veriniz.
v Metnin anahtar séz varligi unsurlarini belirleyiniz.

VBelirlenen séz varhidi unsurlarinin anlam iligkilerini inceleyiniz.

Okuma Sonrasinda

v Okuma slirecinizdeki gliglii ve gelismeye acik yonlerinizi gerekcelendirerek kendinizi degerlendiriniz.

v Deneyimlediginiz siiregteki gelismeye acik yénlerinizi destekleyecek tedbirler alip, glclii ydnlerinizi sonraki
calismalariniza aktararak okur kimliginizin gelisimine ydn veriniz.
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Asagidaki metni okuma hizi, duraklama, vurgu, tonlama ve telaffuzu, anlami yansitacak bigimde diizen-
leyerek sesli sekilde okuyunuz.

TASLARIN SIRRI

Tas deyince akliniza gelenler nedir? Kiminin aklina bir bina insa etmek,
kiminin aklina degerli bir miicevher, kiminin aklina ise oyun oynamak gelir. Eminim,
sizin akliniza da oyun oynamak geldi. Ugtas, bestas, mangala, yedikule (tombik) ve
daha pek codu... Bu oyunlardan herhangi birini oynayip eglenceli zaman
gecirenleriniz mutlaka vardir. Simdi size bunlardan tombik oyununu anlatalim.

Yedi tas ile oynandigi icin yedikule de denen tombik oyunu en az alti kisi, bir
top ve yedi tane yassi tas ile oynanir. Oyuna baslamadan 6nce olusturulacak iki takim
icin birer lider yazi tura yoluyla belirlenir. Sonra bu liderler sayismaca yoluyla
takimlarina oyuncu belirler. Takimlar belirlendikten sonra hangi takimin “atici”, hangi
takimin “ebe” olaca@i belirlenir. ilk oyuncuyu segme hakkina sahip olan takim ayni
zamanda atici olur. Ardindan belirlenen sayi kadar yassi tas Ust Uste dizilir. Atici olan
takim taglarin karsisina belli uzaklikta olacak sekilde arka arkaya dizilir, ebe olan
takim da taslarin arkasinda bekler. Atici olan takimin oyunculari basta takim lideri
olmak Uzere topla taslari devirmek icin birer el atis yaparlar. Yapilan atislar
sonucunda eger taslar devrilirse atici takim kagmaya baslar. Ebe olan diger takim ise
onlarin arkasindan kosar ve topla onlari vurmaya calisir. Ebe olan takim atici
takimdan birini vurmaya calisirken, atici takimin diger Gyeleri devrilen taslari Ust Uste
koyup eski haline getirmeye calisir. Tim taslari Ust Uste dizdiklerinde “Tombik!” diye
bagirirlar ve oyunu kazanmis olurlar. Oyunu kazandiklar igin tekrar atici olurlar. Oyun
sirasinda vurulan Kigiler taglari dizemezler. Atici takimin tim oyuncularn taslarin
tamamini dizemeden vurulursa oyunu kaybetmis olurlar ve aticilik hakki diger takima
gecer. Onlar da yeni ebe olurlar. Oyun bu sekilde devam eder.

a) Okudugunuz bu metinde gegen anlamini bilmediginiz kelimeleri ve bu kelimelerin anlamlarina
iliskin tahminlerinizi karsilarina yaziniz.

b) Tahminlerinizin dogrulugunu sézliikten, 6gretmeninizden veya biiyiiklerinizden yardim alarak
kontrol ediniz.
c) Asagidaki ciimlede bos birakilan yerleri uygun ifadelerle tamamlayiniz.

* Tombik oyunu en az - - - - kisi ile oynanir.
e Tombik oyununda liderler - - - - yoluyla takimlarina oyuncu segerler.

® ---- ---- ----gibi oyunlar tagla oynanir.

¢) “Taslarin Sirri” adli metnin konusunu yaziniz.
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Asagidaki metni sessiz sekilde okuyunuz.

CGocugun gelisimi dusunildiginde oyunlar cok 6nemlidir ve bu durum bazen géz ardi edilir. Oyun oynamak;
gocuklarin gevreleriyle, akranlariyla sosyal ve duygusal yonlerden gelisimine katkida bulunur. Oyun ile go-
cuklara sosyal becerilerde ustalasma, zorluklarla basa ¢ikma, problem ¢ézme, empati ve nezaket kazandi-
rilir. Bu beceriler hi¢bir zorlama olmadan deneyim yoluyla edinilir.

Okudugunuz bu metinden alinan asagidaki deyimlerin iligkili oldugu kavramlari isaretleyiniz.
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Asagidaki “Okuma Becerisi Oz Degerlendirme Formu” okuma siirecinizde yapmaniz gerekenlerle ilgili
kendinizi degerlendirmeniz igin hazirlanmistir. Bu formu 1. etkinlikteki performansinizi dikkate ala-
rak doldurunuz. Deneyimlediginiz siirecteki gelismeye acik yonlerinizi destekleyecek tedbirler alip
giclu yonlerinizi sonraki galigmalara aktararak okuyucu kimliginizin gelisimini yonetiniz.

Asagidaki her bir olgiitii okuyunuz. Bu olgiitlere gére formu uygun sekilde isaretleyiniz.

Adi-Soyadi: Tarih:

Sinifi-Numarasi:

OKUMA BECERISi Z DEGERLENDIRME FORMU

vurgu, tonlama ve telaffuzu, anlami yansitacak bigcimde dizenleyerek
. sesli sekilde okudum.

- Anlamini bilmedigim kelime ve kelime gruplarinin anlamlari ile
ilgili tahminde bulundum.

- Tahminlerimin dogrulugunu sézliikten, 6gretmenimden veya
. buyuklerimden yardim alarak kontrol ettim.

Tahminlerimle kaynaklarimdan égrendiklerimin ortlstigint gérdim.

; Metnln yuzey anlamini belirledim. - - -

Gelistirmek istedigim yonlerim:
1.
2.
3.
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o———NOTLAR—

Cevap anahtarina ulagsmak igin
karekodu okutunuz.
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( TAHMIN ETME STRATEJISI (iZLE, UYGULA, OGREN) )

Q OKUMA

T.0.5.3. Okumada strateji ve yontem segimlerini yonetebilme

Yil boyunca 6greneceginiz stratejilerden ilki “tahmin etme” stratejisi. Bu strateji, metinde veya metnin
ilerleyen boélimlerinde neler olacagini; hangi bilgilerin yer alacagini ¢esitli ipuclarini kullanarak tah-
min etmeyi icerir. Okuma, dinleme veya izleme 6ncesinde ve sirasinda kullanilabilir. Meraki artirir,
bdylece metne odaklanmayi saglar.

Oncelikle 6gretmeniniz tahmin etme stratejisinin harekete gegirilecedi bir uygulama érnegi goste-
recek. Bu 6rnegdi dikkatlice izledikten sonra sizler ilk olarak gruplar halinde sonrasinda ise bireysel
olarak tahmin etme stratejisine yonelik baska etkinlikler gerceklestireceksiniz.
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OGRETMENIMizi izLIYORUZ

Ogretmeniniz simdi “tahmin etme” stratejisini kullanacak. Tahminlerini ve bunlarin gerekgelerini ya-
: zarken sesli disiinecek. Ogretmeninizi izlerken metnin basinda ve numaralanmis yerlerde bulunan :

sorulara dikkat edelim.

Ogretmenimiz
Metnin baslik ve gorsellerinde nelere dikkat etti?
£d Metnin konu ve igerigine yonelik tahminlerini baslik ve gorsellerle nasil iliskilendirdi?

BiR UGURTMA iKi GOCUK

Lale bir gtin pencereden disariyi seyrederken abisiyle ugurtma ugurdugu gini hatirladi. Ugurtmayi elinden
kacirmamak i¢in ugurtmanin ipini sikica tutmasi gerektigini abisinden 6grenmisti. Bu dustnceler iginde
abisinin rengarenk ugurtmasini aldi, disari ¢ikti ve ugurtmayi ugurmaya basladi. Rizgar estikge ugurtma
havalandi. Gokylzunde glzelce suzulirken rizgar aniden hizlandi. Ugurtma yikseldikge Lale ugurtmayi

tutmakta zorlandi ve ucurtmanin ipi birden elinden kaciverdi.

FDDT..
Ogretmeniniz
Metnin sonraki boliimleriyle ilgili tahminlerini yaparken odaklandigi bilgilerle ilgili neler
soyledi?
£J Tahminlerinin gerekgeleri neydi?
£J Tahminde bulunurken metin disinda hangi bilgileri kullandi?

",

o

Lale ugurtmanin pesinden kostu, ugurtma bir agacin dalina takildi. Lale “Ben agaca ¢ikamam ki... Onu
oradan nasil alacagim simdi? Abime ne sdyleyecedim? Ucgurtmasini elimden kagirdigimi duyunca abim

cok Uzilecek.” diye dusundu.




O sirada bir kedi agaca tirmandi. Lale, kedi belki ugurtmayi dusurur diye bekledi ama kedi ugurtmanin
ipiyle oynayip gitti. Sonra ugurtmanin yanina bir kus kondu. Lale kus ugurtmayi disirur diye bekledi ama
kus ugurtmanin yaninda duran dali aldi ve gitti... Kiigik bir sincap agaca hizlica tirmandi. Eline bir palamut
aldi ve keskin digleriyle onu kemirmeye basladi. O da ne! Ugurtmanin ipi koptu ve ugurtma asagi dastu.
Lale hizlica kostu, ucurtmayi kisacik kalan ipinden yakaladi, alip eve déndd. Ugurtmanin kisalan ipini
onarip onu yerine koydu. Evin dnliinde abisini beklemeye basladi.

. "
Ogretmeniniz

Burada metnin sonraki boliimleriyle ilgili tahminlerini yaparken odaklandig: bilgilerle ilgili
neler soyledi?

£J Tahminlerinin gerekgeleri neydi?

£3d Tahminde bulunurken metin disinda hangi bilgileri kullandi?
R &

Abisi gelince, olanlari ona anlatti. Abisi “Ugurtmamla oynamak i¢in benden izin almalydin.” dedi. Sonra
gulimseyerek elindeki hediye paketini kardesine uzatti. Paketi heyecanla agan Lale bir de ne gorsin! Abisi
ona ugurtma almisti. Blylk bir sevingle abisine sarilarak tesekkir etti.

iégretmeniniz tahminlerinin dogrulugunu kontrol ederken neler yapti? E
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BiZ UYGULUYORUZ

Simdi sira bizde. 4-6 kisilik gruplar olusturalim ve 6gretmenimizin rehberliginde tahmin etme stratejisini kul-
lanalim.

“BENIMLE OYNAR MISIN?” adli hikayenin igerigini, baghgindan ve asagidaki gérselden hareketle tah-
min ediniz. Tahminlerinizi ve gerekgelerinizi grubunuzla paylasiniz. Bunlara yonelik grup kararlarinizi
asagiya yaziniz. Galisma siirecinizi 6gretmeninizin rehberliginde yurutiiniz.

BENIMLE OYNAR MISIN?

Tahminlerimiz ve Gerekgelerimiz
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Yagmurlu bir pazar giinlydi ve herkes evdeydi. Cani ¢ok sikilan Elif, bu can sikintisindan kurtulmak igin
bir seyler yapmak istiyordu. Annesinin yanina gitti. “Annecigim benimle oynar misin? diye sordu. Annesi
“Elektronik postalarimi kontrol ediyorum, su an ¢ok mesgulim ama isimi bitirdikten sonra neden olmasin?”
dedi. Oradan ayrilan Elif ablasinin yanina gitti. “Ablacigim benimle oynar misin? diye sordu.

Hikayenin bundan sonraki boliimiiyle ilgili tahminlerinizi ve gerekgelerinizi grubunuzla paylasi-
niz. Buna yénelik grup kararlarinizi agsagiya yaziniz. Ogretmeninizin uyarilari varsa galismanizi bu
uyarilara gore yeniden diizenleyiniz.

Tahminlerimiz ve Gerekgelerimiz

Ablasi “Mandolin ¢aliyorum, su an ¢ok mesgulim ama isimi bitirdikten sonra neden olmasin?” dedi.
Ablasindan da istedigi cevabi alamayan Elif abisinin yanina gitti ve ayni soruyu abisine sordu. “Abicim

benimle oynar misin?”

Abisi “Ders galisiyorum, pazartesiye yetistirmem gereken bir proje ddevlerim var. Onu bitirdikten sonra
oynayabiliriz kardesim.” dedi. Son olarak babasinin yanina giden Elif ayni teklifi babasina yapti. Babasi “Su
an gémlegimi Gtlllyorum, isim bitince birlikte oynariz kizim.” dedi. Babasindan da istedigi cevabi alamayan

Elif odasina gitti.

Hikayenin bundan sonraki boliimiiyle ilgili tahminlerinizi ve gerekgelerinizi grubunuzla paylasiniz.
Buna yénelik grup kararlarinizi agagiya yaziniz. Ogretmeninizin uyarilan varsa ¢caligmanizi bu uyari-

lara gore yeniden diizenleyiniz.

6_
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 Tonminerinz ve Greolrimiz

Tahminlerimiz ve Gerekgelerimiz

Dolabindan bazi kitaplar ¢ikardi. Onlara goéz atti. Kiguklikten kalma birka¢ oyuncagiyla oynamaya calisti
ama can sikintisi bir tirli gegmedi. Hala birileriyle oyun oynamak istiyordu. Aklina bir sarki agip dans etmek
geldi. iste aradidi sey buydu. Kendi kendine eglenirken babasi geldi. “isimi bitirdim Elif, simdi oynayalim mi?”
dedi. Elif “Su an ¢ok mesguliim. Dans ediyorum. Cok da eglenceli. istersen sen de katilabilirsin baba.” diye
cevap verdi. Baba kiz birlikte mizik esliginde dans edip eglendiler.
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Degerlendirmelerimiz

Degerlendirmelerimiz

Degerlendirmelerimiz

YINE UYGULUYORUZ

Simdi daha kiigiik, 2-3 kisilik gruplar olusturun ve segctiginiz bir metinde bu stratejiyi yeniden
kullanin.
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SIRA SENDE

(=
v,

Artik tahmin etme stratejisini kullanmayi 6grendik. Simdi “BIR KAMP MACERASI” metninde stratejiyi kendi-
miz kullanabiliriz.

“BIR KAMP MACERASI” adh hikayenin igerigini, baghigindan ve asagidaki gorselden hareketle
tahmin ediniz. Tahminlerinizi ve gerekgelerinizi yaziniz.

BiR KAMP MACERASI

Tahminlerimiz ve Gerekgelerimiz
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Mert o giin yine erkenden uyanmisti. Kalkti, odasinin camini agcti. igeriye mis gibi temiz hava doldu. Derin
bir nefes alarak igine ¢ekti. Ylzini yikayip Ustini degistirdi ve her zamanki gibi sabah sporunu yapti.
Guzel kokular geliyordu mutfaktan. Annesi mikemmel bir kahvalti hazirlamisti. Kahvaltiya indiginde annesi
ve babasi “Sana bir haberimiz var!” dediler.

Hikayenin bundan sonraki boliimiiyle ilgili tahminlerinizi ve gerekgelerinizi agsagiya yaziniz.

Tahminlerim ve Gerekgelerim

Mert sasirarak “Ne?” diye sordu. Annesi ve babasi Mert ile arkadasi igin bir kamp tatili ayarlamisti. Mert
daha dnce hi¢ kampa gitmemisti, bu nedenle ¢ok heyecanlandi. Arkadagiyla kampa gidecedi icin sevincten
havalara uguyordu adeta. Annesi “Yarin yola ¢ikacagiz giderken arkadasin Talat'i da alacagiz. Ben Talat'in
annesiyle konustum, izin verdi. Fakat biz kampta seninle olmayacagiz.” dedi. Mert biraz GzUlmustu, ilk
kampini ailesiyle yapmak istiyordu. “Anne! Siz de gelin.” dedi birden. “Biz gelemeyiz maalesef.” dedi an-
nesi, Uzulmus bir sekilde. Mert yine de canini sikmadi, yarin i¢in hazirlanmaya basladi. Kendisini uzun bir
maceranin bekledigini bilmiyordu. (...)

Valizlerini arabaya vyerlestirdiler ve arkadasi Talat' da alip yola ciktilar. Artik yolculuk baslamigti.
“Yolculugumuz yaklasik olarak Ug¢ saat slirecek.” dedi annesi. Mert sikilmamak igin birkag kitap getirmisti,
birini secip okumaya basladi. Kitap okurken uyuyakalmisti. O esnada arabadan garip garip sesler geli-
yordu. Seslerin giiriiltisiine uyandi birden “ileride bir benzinlik var, orada duruyorum.” dedi babasi. “Hey!
Neler oluyor?” diyerek yattigi koltuktan dogruldu.

Hikayenin bundan sonraki boliimiiyle ilgili tahminlerinizi ve gerekgelerinizi agagiya yaziniz.
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Tahminlerim ve Gerekgelerim

Benzinlige girmiglerdi. Meger o sesler arabanin patlayan tekerleginden geliyormus. “Siz gidin atistirmalik
bir seyler alin da ben sunun lastigini degistireyim.” dedi Mert'in babasi. Geri geldiklerinde babasi hala lastigi
degistirmeye calisiyordu. Mert, arkadasiyla beraber babasina yardim etmeye karar verdi; bdylece daha hizli
biterdi. Hep beraber lastigi tamir edebilmislerdi lakin yarim saat gecikmislerdi. “Kampin baslama saatinde
varabilecek miyiz?” diye sordu Mert. “Merak etme, az kaldi zaten.” dedi annesi. Mert birden rahatladi, yeti-
sebilecekti artik. (...)

Macerali bir yolculuktan sonra neyse ki sag salim kampa ulastilar. Arabayi uygun bir yere park ettiler. Mert
ve arkadas! Talat't kampin gorevlisi karsiladi. Kayit islemlerini tamamladiktan sonra annesi Mert ve arkada-
sina “Hadi siz gidin, iyi edlenceler.” dedi. Mert “Gorisiriz anne, gérisiriiz baba!” diyerek Talat ve gorevliyle
beraber kamp alanina dogru yurudu.




Degerlendirmelerimiz

Degerlendirmelerimiz

Degerlendirmelerimiz
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.




